GM Magnus Carlsen, der for forste gang i sin skakkarriere har trukket sig fra en igangveerende skaktur-
nering, som reaktion pd alt for mystisk spil fra en af konkurrenterne. Intet snyd er afsloret, men betyder
det ogsd, atintet snyd finder sted? - det er det store spargsmdl.

Hvad gor man, hvis man tror, at
nogen snyder?

Mikkel'Strange

Spergsmal og kommentar sendes til:
mikkelstrange@outlook.dk

Af Mikkel Strange

SKAK: Som fodboldfan med
keerlighed til bade Superliga
og Premier League er muligt
snyd en evig bekymring. Nar
granvoksne forsvarsspillere
falder til jorden som ramt af
lynet, for kort efter at lgbe
videre med et smorret grin,
mens en frustreret angriber
star tilbage med gule eller
rode kort og tv-billederne
viser, at kontakten var mi-
nimal. Eller nar VAR-dom-
meren traekker en linje, der
betyder offside, mens man
selv er helt sikker pa at bol-
den blev spillet % sekund for,
hvor spilleren helt sikkert
var onside.

Nogle skriger frustrationen
ud, andre foler sig konstant
snydt, mens de fleste fans
nok bare resignerer og ac-
cepterer, at snyd og anklager
om snyd er en del af topfod-
bold, som er ufattelig sveer
at slippe af med, hvor gerne
man end ville.

I skak er snyd med brug af
computere heldigvis ikke
sarligt udbredt, hvilket er
helt afgerende for at spillet
kan tages alvorligt. At kun-
ne bruge en computer un-
dervejs i et skakparti, mens
modstanderen ikke kan, sva-
rer i fodboldterminologi til
at spille en kamp med abne
gjne, mens modstanderne
har bind for deres. Det er helt
abenlyst ikke seerligt inte-
ressant.

Ligesom i topfodbold kan
muligt snyd i topskak veaere
meget svaert at afdekke, for-
di det i sin simpleste form
kun kreaever, at en hjalper
med computeradgang un-
dervejs i partiet signalerer,
at der findes et meget sterkt
treek i en given stilling. Den
information er mindst 200
ratingpoint veerd pa topplan,
hvor de fleste vil kunne finde
en vindende traekfolge, hvis
defar at vide, at den findes.
Sa hvad stiller man op, hvis
modstanderen pludselig la-
ver traek og spiller varianter,
de under normale forhold
ikke kunne finde?

Det fik skakverdenen et
skarpt og temmelig radikalt
svar pa, da Verdensmester
Magnus Carlsen fra Norge
simpelthen trak sig ud af
turneringen efter 3. runde
af  Stormesterturneringen
Sinquefield Cupi St. Louis.
Baggrunden var sardeles
mystisk spil fra turnerin-
gens lavestratede spiller, den
19-arige GM Hans Niemann.
Se blot dette treek:

Hans Moke Niemann (2688)
- Alireza Firouzja (2778)

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lc4 Sf6 4.d3
Lc55.¢3 d6 6.0-0 0-0 7.Tel Lb6
8.a4 a59.h3 h6 10.Sa3 Se7 11.d4
Sg612.1.f1¢613.Sc4 Lc714.dxe5
Sxe5 15.Lf4 Sxf3+ 16.Dxf3 d5
17.Tad1 Le6 18.e5Sd7

Springeren pa c4 haenger,
men der er ulemper ved bade
Sd6 og Sd2, sa sort faktisk
star en anelse bedre. Nie-
mann spillede dog i stedet
efter under 1 minuts betenk-
ningstid: 19.Dg3!? - Wauv.
Hvid lader bare springeren
std. Et totalt umenneske-
ligt traek, som dog ogsa ef-
ter lidt betaenkningstid er
computerens forstevalg. Ho-
vedvarianten er 19...,dxc4
20.Lxh6 g6 21.Lg5! f6 22.Lh6
og hvids angreb raekker
til remis, men ikke mere.
Niemann havde efter eget
udsagn planlagt 21.f4, der
dog giver sort klar fordel.
19...,Kh8!? - Firouzja valger
temmelig ukarakteristisk
at stole pa hvid, fremfor sin
egen intuition. 20.Sd6 Sc5
21.Td4 Lxd6 22.exd6 Se4d
23.Texe4! dxed 24.Txed4 Df6
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GM Hans Moke Niemann. 19 dr og fra USA. Enten en gedigen svindler, der bruger skakcomputere under
partierne eller én af de allermest lovende unge spillere i skakverdenen? - Det er ikke rigtig nogen vej

midtimellem.

25.1.d3? - Hvid havde meget
stor fordel efter 25.Le3 Tfe8
26.1.d3 Tad8 27.Lb6. Nu fuser
det ud i remis. 25...Lf5! 26.Te3
Lxd3 27.Txd3 Df5 28.De3 Tfe8
29.Dd2 Tad8 30.Le3 c5 31.g4
De4 32.Lxc5 Dxa4 33.Ld4 Te6
34.Lb6Td735.Lc7Dc6?! 36.Te3
Txe3 37.Dxe3 Txc7 38.dxc7
Dxc7 39.De8+ Kh7 40.Ded+
Kg841.De8+ Kh742.Ded+ Kg8
43.De8+ Kh7 Y-

Ogsa partiet mod netop Mag-
nus Carlsen var saelsomt.

Magnus Carlsen (2861) -
Hans Moke Niemann (2688)
1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.Sc3 Lb4
4.23 0-0 5.Lg2 d5 6.a3 Lxc3+
7.bxc3 dxc4 8.Sf3 c5 9.0-0
cxd4 10.Dxd4 Sc6 11.Dxc4 e5
12.Lg5h613.Tfd1

Det ser ud som om hvid har
et behageligt pres, men sort
spillede meget staerkt: 13...
Le6! - Lgser alle sorts pro-
blemer. 14.Txd8 Lixc4 15.T'xa8
Txa8 16.Lxf6 gxf6 17.Kf1 Td8
18.Kel Sa5 19.Td1 Tc8! 20.Sd2
Le6 21.c4!? Lxc4 22.Sxcd
Txc4 23 Td8+ Kg7 24.1.d5 Tc7
25.Ta8 a6 26.Th8 5 27.Te8 e4
28.g4Tc529.La2Sc430.a4 Sd6
31.Te7fxgd 32.Td7

Sort har et par bender, men
springeren er truet og hvis
den gar, falder bonden pa
f7. Hvad kan man finde pa?
- 32...e3!! Eneste trek, der gi-
ver fortsat pres. Ikke helt sa
mystisk som Dg3 i det andet
parti, men stadig temme-
lig seert. 33.fxe3 Se4 34.Kf1l
Tcl+ 35.Kg2 Tc2 36.Lxf7
Txe2+ 37.Kgl Tel+ 38.Kg2
Te2+ 39.Kgl Kf6 40.Ld5
Td2 41.Tf7+ Kg6 42.Td7 Sg5
43.Lf7+ Kf5 44Txd2 Sf3+
45.Kg2 Sxd2 46.a5 Ke5 47.Kg3
Sf1+ 48.Kf2? Sxh2 49.e4 Kxe4
50.Le6 Kf4 51.1.c8 Sf3 52.L.xb7
Se5 53.Lxa6 Sc6 54.Lb7 Sxa5
55.Ld5h556.Lf7h4 57.L.d50-1

Efter dette parti meddelte
Verdensmesteren, at han,
for forste gang i sin lange
skakkarriere, trak sig fra
en igangveerende turnering.
Han angav ikke snyd som
begrundelse, men ingen
er i tvivl om, at han mener
Niemann spiller med andre
midler end resten af feltet. At
treekke sig fra en igangvae-
rende turnering er en meget
markant udmelding, som
ligger et godt stykke fra den
Magnus Carlsen vi kender.
Han ma virkelig vaere max
frustreret og sa er det maske
forstaeligt nok, at det udlgser
en kontant handling.
Baseret pa sin forhistorie
har Hans Niemann en dar-
lig sag. For 2 ar siden 1a han
med 2500 i rating og afsone-
de for anden gang en karan-
teene fra internetskakklub-
ben chess.com, efter at have
brugt skakcomputere i on-
line-turneringer. Siden da
har han vundet stort set alt
han har spillet, og er under
denne turnering passeret
den magiske graense pa 2700
irating.

Han bliver helt sikkert ikke
smidt ud af arets Sinquefield
Cup, medmindre der findes
feeldende beviser mod ham,
til gengeeld vil der nok veere
langt mellem de attrakti-
ve turneringsinvitationer i
fremtiden.



